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二、说明、目录、图表目录

 浙江作为全国文化体制改革综合试点省份之一，正努力打造&ldquo;文化大省&rdquo;。省委

、省政府十分重视文化产业的培育和发展，相继成立了浙江横店影视产业实验区、浙江影视

集团等大型文化产业集团，并且通过举办中国国际动漫节、打造&ldquo;中国动漫之都&rdquo;

等，加大对动漫产业的扶持力度，使动漫产业成为浙江文化产业的支柱产业之一。

2024年，杭州市动漫游戏产业发展呈逆势上扬态势，2024年杭州市动漫游戏产业总产值328.5

亿元，同比增长26.9%。发挥数字经济先发优势，杭州动漫游戏企业深入推进5G、云计算、AI

等数字化新技术的集成应用。浙江数字文化国际合作区打造国际动漫数字内容智创平台

、&ldquo;之江一号&rdquo;AI表演数字动画平台等，建设数字文化贸易功能区。杭产动漫以红

色动漫为引领、不断提升内容质量，推出红色动漫短片《沁园春&middot;长沙》、动画剧集

《下姜村的绿水青山梦》等作品。在2024年国家广播电视总局系列评选中，6部杭产动画获季

度推优动画作品。  

2024年7月，浙江省经信厅印发《浙江省加快数字创意产业发展的指导意见》提出，到2024年

，浙江省省数字创意产业总体规模超5000亿元，形成技术领先、链条完整、产业集聚的数字

创意产业发展格局，打造动漫游戏原创中心、网络文学与数字出版中心、文化遗产数字化制

作与传播中心、数字化艺术与设计中心、数字创意技术创新中心、数字博览与演艺中心、数

字版权交易中心&ldquo;七大中心&rdquo;。  

今后，浙江将努力打造成为全国领先的以动漫游戏、数字内容服务为特色的数字娱乐基地，

国内具有重要影响力的动漫游戏产业中心。  

中企顾问网发布的《2025-2031年浙江省动漫产业市场评估与市场调查预测报告》共七章。首

先介绍了动漫的相关定义、中国动漫产业的发展概况等，接着分析了浙江省动漫产业的现状

，然后具体介绍了杭州动漫产业的发展。随后，报告对浙江省动漫产业做了基地建设分析、

重点企业运营状况分析和投资分析，最后分析了浙江省动漫产业的未来前景。  

本研究报告数据主要来自于国家统计局、商务部、财政部、文旅部、国家广播电影电视总局

、中企顾问网、中企顾问网市场调查中心以及国内外重点刊物等渠道，数据权威、详实、丰

富，同时通过专业的分析预测模型，对行业核心发展指标进行科学地预测。您或贵单位若想

对浙江省动漫产业有个系统深入的了解、或者想投资浙江省动漫产业，本报告将是您不可或

缺的重要参考工具。  
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